Zasady gry w warcaby na podstawie
Kodeksu Warcabowego Polskiego Zwigzku Warcabowego

1. Plansza i przygotowanie
* Gra toczy sie pomiedzy dwoma osobami (przeciwnikami), ktére wykonuja ruchy warcabami: jeden gracz biatymi, drugi
czarnymi, na kwadratowej planszy zwanej warcabnica.

« Warcaby miedzynarodowe: plansza 10 x 10, po 20 kamieni (warcab6w) jasnych i 20 kamieni (warcab6éw) ciemnych na
gracza. Wersja 64-polowa: plansza 8 x 8, po 12 kamieni (warcabow) jasnych oraz 12 kamieni (warcabdw) ciemnych.

« Bierki (warcaby) ustawia sie wytacznie na ciemnych polach. Miedzy poczatkowymi ustawieniami obu stron pozostaja
dwa wolne rzedy.

« Plansza lezy tak, aby pierwsze pole z lewej strony kazdego gracza byto ciemne.
« W czasie gry w warcaby rozrézniamy nastepujace warcaby: zwykte (kamienie) oraz uprzywilejowane (damki)

« Kamienie i damki roznig sie sposobem poruszania i bicia. Przesuniecie warcaby z jednego pola na inne nazywamy
ruchem.

2. Kolejnosé i ruchy pionéw

 Gracze wykonuja kolejno po jednym ruchu, na przemian, wtasnymi warcabami.

« Pierwszy ruch zawsze wykonuje gracz z biatymi warcabami.

« Wykonanie ruchu jest obowigzkowe.

« Bierki przesuwa sie ukosnie do przodu o jedno pole, na wolne ciemne pole.

« Po dotknieciu wlasnej bierki trzeba nig zagrac, jezeli mozliwy jest prawidtowy ruch. Aby tylko poprawi¢ jej ustawienie,
nalezy wczes$niej powiedzie¢ ,poprawiam”.

« Jezeli kamien znajduje sie w sgsiedztwie po przekatnej warcaby przeciwnika, za kt6rg jest wolne pole, to moze on
przeskoczy¢ przez te warcabe i zajg¢ to wolne pole. Warcaba przeciwnika po wykonaniu ruchu jest usuwana z
warcabnicy. Cato$¢ operacji nazywa sie zbiciem. Zdjeta z warcabnicy warcabe uwaza sie za zbitg. Zbicie moze by¢
wykonane do przodu lub do tytu.

3. Damka

« Pion, ktéry dotrze do ostatniego rzedu przeciwnika i zakonczy tam ruch, staje sie damkg (oznaczang drugim pionem
tego samego koloru).

» Damka porusza sie po przekatnej w przod lub w tyt, po ciemnych polach, o dowolng liczbe wolnych pél.
* Nowo utworzona damka moze wykonac¢ swoj pierwszy ruch dopiero po ruchu przeciwnika.

« Jezeli damka po przekatnej znajduje sie bezposrednio lub w dalszym sasiedztwie warcaby przeciwnika, za ktérg jest
jedno lub wiecej wolnych pol, to moze przeskoczy¢ przez te warcabe i zajg¢ dowolne wolne pole na tej przekatnej.
 Zaréwno kamien jak i damka moga wykonywa¢ w jednym ruchu zbi¢ wielokrotnych, przy czym w czasie wielokrotnego
bicia wolno przechodzi¢ wielokrotnie przez to samo pole, ale nie przez te sama warcabe przeciwnika, za$ przeskoki
przez wiasne warcaby sg niedozwolone. Zbite warcaby przeciwnika wolno usung¢ z warcabnicy dopiero po zakonczeniu
bicia (zasada tureckiego bicia).

4. Obowiazkowe bicie

« Jezeli mozna zhi¢ bierke przeciwnika, bicie jest obowigzkowe - nie wolno zamiast niego wykonac¢ zwyklego ruchu.e W
wypadku, gdy istnieje wybor pomiedzy zbiciem réznych ilo$ci warcabow przeciwnika, to moze wybrac jedng z wiekszej
ilosci warcabdéw (zasada bicia wiekszosci). Przy czym damka nie ma przywileju pierwszenstwa wykonania bicia przed
biciem kamieniem. Nie ma réwniez znaczenia jakie warcaby sg bite.

« Jezeli gracz ma dwie lub wiecej mozliwosci bicia takiej samej ilosci warcabéw przeciwnika, to moze wybra¢ jedng z
nich.

« Pion bije zaréwno do przodu, jak i do tytu: przeskakuje ukosnie nad bierkg przeciwnika na wolne pole bezposrednio za
nia.

» Damka bije po przekatnej z bliska lub z daleka i moze zatrzymac sie na dowolnym wolnym polu za zbitg bierka.

* Nie wolno bi¢ wiasnych bierek ani przeskakiwac przez nie.



5. Bicie wielokrotne i wybér bicia

« Jezeli po pierwszym biciu mozna zbi¢ kolejna bierke, trzeba kontynuowac bicie w tym samym ruchu.

» Obowigzuje wybor bicia, ktére pozwala zbi¢ najwieksza liczbe bierek. Damka i pion liczg sie jednakowo - po jednej
bierce.

» Gdy kilka wariantéw pozwala zbic¢ tyle samo bierek, gracz sam wybiera wariant.

« W trakcie jednego bicia mozna ponownie przejs¢ przez to samo puste pole, ale nie wolno dwa razy przeskoczyc tej
samej bierki.

« Zbite bierki (warcaby) usuwa sie po zakorczeniu catego bicia.

« Kamien (warcaba zwykta), ktéry podczas bicia tylko przejdzie przez jedno (z czterech) pol przemiany (w podstawie
przeciwnika) i moze kontynuowac bicie to nie ulega przemianie w damke i nadal pozostaje kamieniem.

6. Btedy w grze

* Nieprawidtowe sg m.in.: dwa ruchy z rzedu, ruch w ztym kierunku, pominiecie obowigzkowego bicia, zbicie niewtasciwe;j
liczby bierek czy przesuniecie innej bierki niz dotknieta.

» Wedtug Kodeksu przeciwnik moze zazgda¢ poprawienia nieprawidtowosci. Jesli wykona juz swdj nastepny ruch,
akceptuje powstalg sytuacje.

« Jezeli plansze ustawiono w niewtasciwej orientacji, partie nalezy rozpocza¢ od nowa.

7. Zwyciestwo i remis

» Wygrywa gracz, ktérego przeciwnik nie ma juz zadnych bierek, nie moze wykonac ruchu, poddat partie lub odmawia
przestrzegania zasad.

* Remis moze nastgpi¢ za zgoda obu graczy albo gdy zaden nie moze wygracé.

* Remis nastepuje réwniez przy trzykrotnym powtorzeniu tej samej pozycji z ruchem tego samego gracza.



